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1. Projekt konceptualny

1.1. Sformulowanie zadania projektowego

Projekt zaktada stworzenie aplikacji internetowej umozliwiajacej uzyskanie odpowiedzi na pytanie:
,,Gdzie najtaniej zrobi¢ zakupy w mojej okolicy?”. Aplikacja ma pomagaé zmniejszy¢ wydatki na pro-
dukty codziennego uzytku, poprzez dostarczenie informacji o najbardziej korzystnej cenowo ofercie w
danym czasie i miejscu. Rozwiazanie pozwoli zaoszczedzi¢ czas poSwigcony na poszukiwanie konkret-
nych produktéw. Portal przyciagnie takze uwage ze strony oferujacych produkty, pozwalajac im na re-
klamg¢ swojej oferty i zainteresowanie potencjalnych klientéw. Serwis umozliwi stworzenie wtasnej listy
zakup6w, nastgpnie wskazanie obszaru poszukiwan, w ktérym chcemy sig¢ poruszaé w trakcie zakupow.
Na podstawie tych informacji system wyznaczy miejsce w jakim najlepiej zakupi¢ wybrane produkty.
Umozliwi to uniknigcie putapek cenowych zastawianych przez czgs¢ sklepéw, kuszacych niskimi ce-
nami jedynie czesci towaru. Wiarygodnos$¢ i aktualnosé ofert zamieszczanych przez wilascicieli sklepéw
bedzie podlegaé weryfikacji ze strony klientéw. Dostang oni mozliwo$¢ wypowiedzenia si¢ na temat
danego sklepu, jego oceny. Oprécz serwisu pozwalajacego na zaplanowanie swoich zakup6w, zostanie
stworzony panel umozliwiajacy tworzenie ofert sklepéw przez ich przedstawicieli. Oferty sklepéw jak
1 obszary przeszukiwarni beda obejmowac dowolna lokalizacje. Wybdr najkorzystniejszej oferty bedzie
okreSlany na podstawie réznych kryteriow, np. (najnizsza cena sumaryczna w jednym sklepie, najnizsze
ceny produktéw we wszystkich sklepach, najnizsza cena sumaryczna we wszystkich sklepach).

1.2. Analiza stanu wyjSciowego

Informatyzowany system do tej pory realizowany byt poprzez zrobienie zakupéw w wielu sklepach, a
nastgpnie przeanalizowanie cen w kazdym z nich. Po takim rozpoznaniu klient wiedziat, w ktérym skle-
pie spodziewa¢ si¢ najnizszych cen, jesli czgsto nabywa podobne produkty. Tworzony serwis umozliwi
przyspieszenie i udoskonalenie tego procesu, oraz dostarczy nowych funkcjonalnosci.

Prezentowana oferta sklepéw nie bedzie stanowi¢ oferty w rozumieniu prawa handlowego. Jednak w
celu utrzymania dobrej opinii, wiasciciele sklepéw beda musieli zadbac o jej odwzorowanie w rzeczy-
wistosci.

W Internecie znaleZzé mozna kilka podobnych rozwiazan, jednak dotycza one innego rodzaju pro-
duktéw, analizujac obszar bardziej globalny. Nie pozwalaja one takze na poréwnanie cen grupy produk-
téw, a jedynie konkretnego artykutu. W typowych poréwnywarkach cen zwykle nie wystepuja katego-
rie obejmujace asortyment codziennego uzytku, np. spozywczy. Serwisy takie jak ceneo.pl, skapiec.pl,
kupujemy.pl, pozwalaja uzyskaé informacj¢ o pojedynczym produkcie, zawgzajac jego poszukiwania
do obrebu, minimalnie, miasta. Model biznesowy wymienionych portali bazuje na pobieraniu optat od
agregowanych sklepéw.

1.3. Analiza wymagan uzytkownika

Z serwisu beda korzystaé uzytkownicy publikujacy swoja ofertg, przedstawiciele sklepéw (Sprze-
dawcy), a takze osoby chcace zbudowaé swoja liste zakupéw (Klienci). Klienci zostana pogrupowani



1.4. OkreSlenie scenariuszy uzycia

na Anonimowych i Zalogowanych. Konta Sprzedawcéw beda zakladane poza funkcjonalnoscia serwisu,
aby zapewni¢ wigksza wiarygodno$¢ oferentéw.

1.3.1. Sprzedawca

wskazanie lokalizacji sklepu
dodawanie produktu do oferty
zmiana ceny produktéw, stanu magazynowego

tworzenie wizytowki

1.3.2. Klient Anonimowy

rejestracja konta

przeglad mapy z lokalizacjami sklepéw
podglad wizytéwek sklepéw
dodawanie produktéw do listy zakupéw

okreslanie iloSci produktéw na liScie (sztuki/waga/objeto$c)

1.3.3. Klient Zalogowany

zaznaczenie nieregularnego obszaru przeszukiwan
poszukiwanie najkorzystniejszej oferty

wybor kategorii poszukiwan

wydruk listy zakupéw

zapis listy zakupéw w historii

przegladanie archiwum zakupéw

zmiana danych personalnych

wydanie opinii o sklepie

1.4. OKkreslenie scenariuszy uzycia

1.4.1. Rejestracja nowego Klienta

Klient Anonimowy chce zarejestrowaé nowe konto w serwisie, aby mie¢ dostgp do pelnej funkcjo-
nalnosci.

Klient Anonimowy wybiera funkcjg ,,Rejestruj”

system wyswietla formularz tworzenia nowego konta

o Klient Anonimowy wprowadza swoje dane (login, imi¢, nazwisko, adres, datg urodzenia)

e Klient Anonimowy wprowadza dwa razy ten sam adres E-mail
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1.4. Okreslenie scenariuszy uzycia 9

e Klient Anonimowy wprowadza dwa razy to samo hasto (min. 8 znakéw, min. jedna cyfra, min.
jedna duza i mala litera)

Klient Anonimowy akceptuje regulamin serwisu

Klient Anonimowy poprawnie przepisuje symbol Captcha

Klient Anonimowy wybiera funkcje ,,Zapisz”

system dodaje nowego uzytkownika

e system wyswietla strong gtéwna serwisu

1.4.2. Przegladanie dostepnych sklepow

Klient przeglada mape z naniesionymi lokalizacjami sklepow, chce zapoznad si¢ z wizytowkami
ogladanych sklepow.

o Klient wskazuje na mapie obszar, ktéry chce ogladnaé

e system wyswietla mapg wraz z lokalizacjami sklep6w w danym obszarze

e Klient wybiera sklep, ktérego wizytowke chce zobaczy¢

e system wySwietla wizytowke sklepu (nazwa, opis, godziny otwarcia, adres, lokalizacja na mapie,

dane kontaktowe, opinie o sklepie)

1.4.3. Zarzadzanie oferta przez Sprzedawce

Sprzedawca chce zmodyfikowaé swoja wizytéwke, rozbudowac/zaktualizowaé swoja oferte produk-
tow.

e Sprzedawca loguje si¢ do swojego panelu
e system wyswietla jego profil i ofertg

e Sprzedawca uzupetnia swoja wizytdwke (nazwa, opis, godziny otwarcia, adres, lokalizacja na ma-
pie, dane kontaktowe)

e Sprzedawca dodaje produkt do swojej oferty (kategoria, podkategoria, producent, nazwa, opis,
jednostka miary, ilo$¢)

e Sprzedawca okresla cene produktéw, zapas magazynowy

e Sprzedawca zapisuje swoj profil

1.4.4. Tworzenie listy zakupow

Klient chce stworzy¢ listg zakupéw w interesujacym go obszarze przeszukiwan, aby wyznaczyé
najkorzystniejsza oferte.

e system wyswietla listg produktéw
o Klient przeglada katalog dostepnych produktéw
o Klient wybiera produkty do listy zakupéw, okresla ich ilosé

e Klient loguje si¢ do systemu
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1.5. Identyfikacja funkcji 10

Klient zaznacza na mapie obszar poszukiwania
Klient uruchamia symulacje
system zwraca najkorzystniejsza oferte

Klient okresla kryterium korzysci (najnizsza cena sumaryczna w jednym sklepie, najnizsza cena
sumaryczna we wszystkich sklepach)

Klient zapisuje wynik symulacji

1.4.5. Przegladanie historii list zakupow

Klient chce przegladnaé wygenerowane listy zakupéw w celu ich wydrukowania albo dokonania
oceny wiarygodnosci Sprzedawcy.

Klient loguje si¢ do swojego panelu

system wyswietla strong gtéwna

Klient przeglada histori¢ swoich list zakupéw

Klient wybiera listg¢ zakupéw do wydrukowania

Klient wybiera Sprzedawcg zwiazanego z dang lista zakupow

Klient ocenia sklep wskazujac rating (0-7), podajac komentarz tekstowy

1.5. Identyfikacja funkcji

Funkcje realizowane w bazie danych zidentyfikowane na podstawie specyfikacji wymagan systemu:

pobranie nazw sklepéw mieszczacych si¢ na wybranym obszarze

pobranie szczegétéw odnosnie wybranego sklepu (wizytowka + komentarze)
pobranie listy dostgpnych produktéw (w danej kategorii i podkategorii)
wyszukanie oferty sklepu (ustalony obszar poszukiwan, ilo$¢ i rodzaj produktow)
zapisanie listy zakupéw

pobranie list zakupéw danego uzytkownika

pobranie szczegdtdw dotyczacych listy zakupéw

zapisanie komentarza

zapisanie nowego uzytkownika, zmiana danych osobowych
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1.6. Analiza hierarchii funkcji projektowanej aplikacji (ang. Functional Hierarchy Diagram - FHD) 11

1.6. Analiza hierarchii funkcji projektowanej aplikacji (ang. Functional
Hierarchy Diagram - FHD)
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Rysunek 1.1: Analiza hierarchii funkcji
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1.7. Budowa i analiza diagramu przeptywu danych (ang. Data Flow Diagram - DFD) 12

1.7. Budowa i analiza diagramu przeptywu danych (ang. Data Flow Dia-
gram - DFD)
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Rysunek 1.2: Diagram kontekstowy
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1.7. Budowa i analiza diagramu przeptywu danych (ang. Data Flow Diagram - DFD) 13
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1.7. Budowa i analiza diagramu przeptywu danych (ang. Data Flow Diagram - DFD) 14
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1.8. Encje, atrybuty, powiazania. 15
1.8. Encje, atrybuty, powiazania.
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Rysunek 1.5: Diagram ERD
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1.9. Projekt diagraméw STD (ang. State Transition Diagram)
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1.9. Projekt diagraméw STD (ang. State Transition Diagram)
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Rysunek 1.6: Diagram STD
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2. Projekt logiczny

2.1. Projektowanie tabel, kluczy, kluczy obcych, powiazan miedzy tabe-
lami, indeksow.

@Entity
@Table (name = "itemproducts")
class ItemProduct implements Serializable {

private Double price;
private Integer quantity;
private Product product;
private Integer listltemlId;

public ItemProduct (){
}

@NotNull

@Column

public Double getPrice () {
return price;

}

public void setPrice (Double price) {
this . price = price;

}

@NotNull

@Column

public Integer getQuantity () {
return quantity;

}

public void setQuantity (Integer quantity) {
this . quantity = quantity;

}

@Id

@ManyToOne(fetch = FetchType .EAGER)
@JoinColumn (name = "productid")

public Product getProduct() {
return product;

17



2.1. Projektowanie tabel, kluczy, kluczy obcych, powigzan migdzy tabelami, indeksow.
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}

public void setProduct(Product product) {
this . product = product;
}

@Ild

@Column

public Integer getListltemId () {
return listltemlId;

}

public void setListltemId (Integer listltemId) {
this . listltemId = listltemlId;

}
}

@Entity
@Table(name = "listitems")
class Listltem {

private Integer listltemlId;
private Integer shoppingListld;
private Shop shop;

private Boolean commented = false;

private Set<ItemProduct> itemProducts = new HashSet<ItemProduct >();

public ListItem (){
}

@Id

@GeneratedValue

public Integer getListltemlId () {
return listltemlId;

}

public void setListItemId(Integer listltemId) {
this . listltemId = listltemlId;

}

@NotNull

@Column

public Integer getShoppingListld () {
return shoppingListld;

}

public void setShoppingListld(Integer shoppingListld) {

this.shoppingListld = shoppingListld;
}

P. Antosz
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2.1. Projektowanie tabel, kluczy, kluczy obcych, powigzan migedzy tabelami, indeksow. 19

@NotNull
@ManyToOne(fetch = FetchType .EAGER)
@JoinColumn (name = "shopid")

public Shop getShop () {
return shop;

}

public void setShop (Shop shop) {
this .shop = shop;
}

@NotNull

@Column

public Boolean getCommented() {
return commented;

}

public void setCommented (Boolean commented) {
this .commented = commented;

}

@OneToMany ( mappedBy = "listltemId", fetch = FetchType .EAGER)
@Cascade ({ CascadeType .SAVE _UPDATE, CascadeType.DELETE})
public Set<ItemProduct> getltemProducts () {

return itemProducts;

}

public void setltemProducts(Set<ItemProduct> itemProducts) {
this .itemProducts = itemProducts;

}

public void addItemProduct(ItemProduct itemProduct){
itemProduct.setListltemId (getListltemId ());
itemProducts .add(itemProduct);

}

@Entity
@Table(name = "offers")
class Offer implements Serializable {

private Integer shopld;
private Double price;
private Integer storage;
private Product product;

public Offer (){
}

@Id
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2.1. Projektowanie tabel, kluczy, kluczy obcych, powigzan migdzy tabelami, indeksow.

20

public Integer getShopld() {
return shopld;

}

public void setShopld(Integer shopld) {
this.shopld = shopld;
}

@NotNull

@Column

public Double getPrice () {
return price;

}

public void setPrice (Double price) {
this . price = price;

}

@NotNull

@Column

public Integer getStorage () {
return storage;

}

public void setStorage (Integer storage) {
this.storage = storage;

}

@Id

@ManyToOne ( fetch = FetchType .EAGER)

@JoinColumn (name = "productld")

public Product getProduct() {
return product;

}

public void setProduct(Product product) {
this.product = product;

}
}

@Entity
@Table (name = "products")
class Product {

private Integer productld;
private Double amount;
private String category;
private String description;
private String manufacturer;
private String name;
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2.1. Projektowanie tabel, kluczy, kluczy obcych, powigzan migedzy tabelami, indeksow. 21

private String subcategory;
private Unit unit;

public Product (){
}

@Id

@GeneratedValue

public Integer getProductld () {
return productld;

}

public void setProductld(Integer productld) ¢{
this . productld = productld;

}

@NotNull

@Column

public Double getAmount() {
return amount;

}

public void setAmount(Double amount) {
this .amount = amount;

}

@NotNull

@Column

public String getCategory () {
return category;

}

public void setCategory(String category) {
this .category = category;

}

@Column

public String getDescription () {
return description;

}

public void setDescription(String description) {
this.description = description;

}

@NotNull

@Column

public String getManufacturer () ({
return manufacturer;

}
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public void setManufacturer(String manufacturer) {
this . manufacturer = manufacturer;

}

@NotNull

@Column

public String getName () {
return name;

}

public void setName(String name) {
this .name = name;

}

@NotNull

@Column

public String getSubcategory () {
return subcategory;

}

public void setSubcategory(String subcategory) {
this.subcategory = subcategory;

}

@NotNull

@ManyToOne ( fetch = FetchType .EAGER)

@JoinColumn (name = "unitid")

@Cascade (CascadeType .SAVE_UPDATE)
public Unit getUnit () {
return unit;

}
public void setUnit(Unit unit) {
this . unit = unit;
}
}
@Entity

@Table(name = "shops")
class Shop {

private Integer shopld;
private String address;
private Time[] closingHour;
private String description;
private String email;
private Point location;
private String name;
private Time[] openingHour;
private String phone;
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private Set<ShopOpinion> opinions = new HashSet<ShopOpinion >();
private Set<Offer> offers = new HashSet<Offer >();

public Shop (){

}

@Id

@GeneratedValue

public Integer getShopld () {
return shopld;

}

public void setShopld(Integer shopld) {
this .shopld = shopld;
}

@NotNull

@Column

public String getAddress () {
return address;

}

public void setAddress(String address) ({
this . address = address;

}

@NotNull

@Column

public Time[] getClosingHour () {
return closingHour;

}

public void setClosingHour (Time[] closingHour) {
this.closingHour = closingHour;

}

@Column

public String getDescription () {
return description;

}

public void setDescription(String description) {
this.description = description;

}

@NotNull

@Column

public String getEmail () {
return email;

}
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public void setEmail(String email) {

this . email = email;
}
@NotNull
@Column
@Type(type = "org.hibernatespatial . GeometryUserType")

public Point getLocation () ({
return location;

}

public void setLocation(Point location) {
this .location = location;

}

@NotNull

@Column

public String getName () {
return name;

}

public void setName(String name) {
this .name = name;

}

@NotNull

@Column

public Time[] getOpeningHour () {
return openingHour;

}

public void setOpeningHour (Time[] openingHour) {
this .openingHour = openingHour;

}

@NotNull

@Column

public String getPhone () {
return phone;

}

public void setPhone(String phone) {
this .phone = phone;
}

@OneToMany (mappedBy = "shopld", fetch = FetchType .EAGER)
@Cascade ({ CascadeType .SAVE_UPDATE, CascadeType.DELETE})
public Set<ShopOpinion> getOpinions () {

return opinions;

}
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}

public void setOpinions(Set<ShopOpinion> opinions) {
this . opinions = opinions;

}

@OneToMany (mappedBy = "shopld", fetch = FetchType.EAGER)
@Cascade ({ CascadeType .SAVE_UPDATE, CascadeType.DELETE})
public Set<Offer> getOffers () {

return offers;

}

public void setOffers(Set<Offer> offers) ({
this . offers = offers;

}

@Entity
@Table (name = "shopopinions")
class ShopOpinion {

private Integer shopOpinionld;
private String comment;
private Integer rating;
private Listltem listltem;
private Timestamp posted;
private Integer shopld;

public ShopOpinion (){
}

@Id

@GeneratedValue

public Integer getShopOpinionld () ({
return shopOpinionld;

}

public void setShopOpinionld(Integer shopOpinionld) {
this .shopOpinionld = shopOpinionld;
}

@NotNull

@Column

public String getComment() {
return comment;

}

public void setComment(String comment) {
this .comment = comment;

}
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@NotNull

@Column

public Integer getRating () {
return rating;

}

public void setRating(Integer rating) ({
this.rating = rating;

}

@OneToOne( fetch = FetchType .LAZY)

@JoinColumn (name = "listitemid")

public Listltem getListltem () {
return listltem ;

}

public void setListltem (Listltem listltem) {
this . listltem = listltem;

}

@NotNull

@Column

@Type(type = "timestamp")
public Timestamp getPosted () {
return posted;

}

public void setPosted (Timestamp posted) {
this . posted = posted;

}

@NotNull

@Column

public Integer getShopld() {
return shopld;

}

public void setShopld(Integer shopld) {
this.shopld = shopld;
}

}

@Entity
@Table(name = "shoppinglists")
class ShoppingList {

private Integer shoppingListld;

private Date date;

private String description;

private Set<Listltem > listltems = new HashSet<Listltem >();
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private String login;

public ShoppingList(){
}

@Id

@GeneratedValue

public Integer getShoppingListld () {
return shoppingListld;

}

public void setShoppingListld(Integer shoppingListld) {
this . shoppingListld = shoppingListld;
}

@NotNull

@Column

@Type(type = "date")

public Date getDate () {
return date ;

}

public void setDate(Date date) {
this . date = date;

}

@Column
public String getDescription () {
return description;

}

public void setDescription(String description) {
this.description = description;

}

@OneToMany (mappedBy = "shoppingListld", fetch = FetchType .EAGER)
@Cascade ({ CascadeType .SAVE_UPDATE, CascadeType.DELETE})
public Set<Listltem > getListltems () {

return listltems ;

}

public void setListltems (Set<ListItem> listItems) {
this . listltems = listltems;

}

@NotNull

@Column

public String getLogin() {
return login;

}
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public void setLogin(String login) {
this.login = login;

}
}

@Entity
@Table(name = "units")
class Unit {

private Integer unitld;
private String name;
private String symbol;

public Unit () {
}

@Id

@GeneratedValue

public Integer getUnitld () {
return unitld;

}

public void setUnitld(Integer unitld) {
this . unitld = unitld;

}

@NotNull

@Column

public String getName () {
return name;

}

public void setName(String name) {
this .name = name;

}

@NotNull

@Column

public String getSymbol () {
return symbol;

}

public void setSymbol(String symbol) {
this .symbol = symbol;
}

}

@Entity
@Table (name = "users")
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class User ({

private String address;

private Date birth;

private String email;

private String login;

private String name;

private String password;

private String surname;

private Set<ShoppingList> shoppingLists = new HashSet<ShoppingList >();

public User(){
}

@Column
public String getAddress () {
return address;

}

public void setAddress(String address) {
this . address = address;

}

@Column

@Type(type = "date")
public Date getBirth () {
return birth;

}

public void setBirth (Date birth) {
this . birth = birth;
}

@NotNull

@Column

public String getEmail () {
return email;

}

public void setEmail (String email) {
this .email = email;

}

@Id

public String getLogin() {
return login;

}

public void setLogin(String login) {
this.login = login;

}
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@NotNull

@Column

public String getName () {
return name;

}

public void setName(String name) {
this .name = name;

}

@NotNull

@Column

public String getPassword () {
return password;

}

public void setPassword(String password) {
this . password = password;

}

@NotNull

@Column

public String getSurname () {
return surname ;

}

public void setSurname (String surname) {
this .surname = surname;

}

@OneToMany (mappedBy = "login", fetch = FetchType.LAZY)
@Cascade ({ CascadeType .SAVE_UPDATE, CascadeType.DELETE})
public Set<ShoppingList> getShoppingLists () {

return shoppingLists;

}

public void setShoppingLists(Set<ShoppingList> shoppingLists) {
this.shoppingLists = shoppingLists;
}

2.2. Stowniki danych

2.2.1. ItemProduct

Double price - cena produktu w momencie tworzenia listy

Integer quantity - ilo$¢ sztuk produktu dodanych listy

Integer productld - identyfikator produktu

Integer listItemld - identyfikator pozycji na liScie zakupow
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2.2.2. ListItem

o Integer listltemld - identyfikator pozycji na liScie zakupéw
o Integer shoppingListld - identyfikator listy zakupow
o Integer shopld - identyfikator sklepu

e Boolean commented - informacja czy sklep zwiazany z pozycja listy zakupéw zostal skomento-
wany

2.2.3. Offer
o Integer shopld - identyfikator sklepu

e Double price - cena danego produktu w danym sklepie
o Integer storage - zapas magazynowy danego produktu w danym sklepie

e Integer productld - identyfikator produktu

2.2.4. Product

e Integer productld - identyfikator produktu

e Double amount - ilo§¢ produktu w odniesieniu do jednostki

String category - kategoria produktu

String description - opis produktu

String manufacturer - producent produktu

String name - nazwa produktu

String subcategory - podkategoria produktu

o Integer unitld - jednostka produktu

2.2.5. Shop
o Integer shopld - identyfikator sklepu

e String address - adres sklepu

e Time[] closingHour - godziny zamknigcia sklepu

e String description - opis sklepu

e String email - email sklepu

e Point location- lokalizacja sklepu (wsp6trzedne geograficzne)
e String name - nazwa sklepu

e Time[] openingHour - godziny otwarcia sklepu

e String phone - telefon sklepu
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2.2.6. ShopOpinion
o Integer shopOpinionld - identyfikator opinii sklepu
e String comment - komentarz stowny

e Integer rating - warto$¢ 1 - 7, 7 najwyzsza

Integer listltemld - identyfikator pozycji listy zakupéw

Timestamp posted - czas wystawienia komentarza

Integer shopld - identyfikator sklepu

2.2.7. ShoppingList
e Integer shoppingListld - identyfikator listy zakupow

e Date date - data utworzenia
e String description - opis listy zakupéw

e String login - twérca listy zakupéw

2.2.8. Unit

o Integer unitld - identyfikator jednostki
e String name - nazwa jednostki

e String symbol - symbol jednostki

2.2.9. User

e String address - adres uzytkownika

Date birth - data urodzenia uzytkownika

String email - E-mail uzytkownika

String login - login uzytkownika

String name - imi¢ uzytkownika

String password - hasto uzytkownika (skr6t MD5)

String surname - nazwisko uzytkownika

2.3. Analiza zaleznoSci funkcyjnych

2.3.1. Pierwsza posta¢ normalna (1NF)

Wszystkie atrybuty encji w przedstawionym modelu sa atomiczne, a wigc baza danych spetnia wa-
runek pierwszej postaci normalne;j.

2.3.2. Druga posta¢ normalna (2NF)

Wiszystkie atrybuty niekluczowe encji zaleza od catego klucza gtéwnego danej encji.
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2.3.3. Trzecia posta¢ normalna (3NF)

W zadnej z encji opracowanego modelu nie wystepuja relacje tranzytywne, wszystkie atrybuty zaleza
bezposrednio od klucza gtéwnego. Wyjatkiem jest enja Unit, symbol zalezy od nazwy.

2.4. Projektowanie operacji na danych
2.4.1. pobranie szczegétow odnosnie wybranego sklepu (wizytowka + komentarze)

@ Autowired
private SessionFactory sessionFactory;

Session session = sessionFactory.openSession ();
Shop shop = (Shop)session.get(Shop.class, shopld);
session.close ();

2.4.2. pobranie listy dostepnych produktéw (w danej kategorii i podkategorii)

@ Autowired
private SessionFactory sessionFactory;

Session session = sessionFactory.openSession ();

Criteria productCriteria = session.createCriteria (Product. class);
productCriteria.add(Restrictions.eq("category", category));
productCriteria.add(Restrictions .eq("subcategory", subcategory));
Order orderl = Order.asc("manufacturer");
productCriteria.addOrder (orderl );

List <Product> products = (List<Product>)productCriteria.list ();
session.close ();

2.4.3. wyszukanie oferty sklepu (ustalony obszar poszukiwan, ilos¢ i rodzaj produk-
tow)

@ Autowired
private SessionFactory sessionFactory;

Session session = sessionFactory.openSession () ;

WKTReader fromText = new WKTReader() ;
Geometry filter ;
String polygon = "POLYGON((" + convertCoordinates(coordinates) + "))"

B

try {
filter = fromText.read (polygon);
filter .setSRID(4326);
} catch (ParseException e) {
throw new RuntimeException("Not_a POLYGON _WKT String");
}
Criteria shopCriteria = session.createCriteria (Shop.class);
shopCriteria.add(SpatialRestrictions.within("location", filter));

ProjectionList projectionList = Projections.projectionList();
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projectionList.add(Projections.property ("shopld")):
projectionList.add(Projections.property ("offer.product.productld"));
projectionList.add(Projections . property ("offer.price"));
shopCriteria.setProjection(projectionList);

Order orderl = Order.asc("shopld");

Order order2 = Order.asc("offer.product. productld");
shopCriteria.addOrder(orderl);
shopCriteria.addOrder(order2);

Criteria offerCriteria = shopCriteria.createAlias("offers", "offer");
Disjunction disjunction = Restrictions.disjunction ();
for (ItemProduct itemProduct : cartProducts) {
Criterion idCriterion = Restrictions.eq("offer.product.productld”
, itemProduct. getProduct().getProductld());
Criterion storageCriterion = Restrictions.ge("offer.storage",
itemProduct. getQuantity () )
Conjunction conjunction = Restrictions.conjunction () ;

conjunction.add(idCriterion);
conjunction.add(storageCriterion);
disjunction.add(conjunction);

}

offerCriteria.add(disjunction);

List result = shopCriteria.list();

session.close () ;

2.4.4. pobranie list zakupoéw danego uzytkownika

@ Autowired
private SessionFactory sessionFactory;

Session session = sessionFactory.openSession ();

User user = (User) session.get(User.class, login);
Set<ShoppingList> shoppingLists = user.getShoppingLists ();
session.close ();

2.4.5. zapisanie komentarza

@Autowired
private SessionFactory sessionFactory;

shopOpinion.setPosted (new Timestamp ((new Date ()).getTime()));

Session session = sessionFactory.openSession () ;

session.beginTransaction () ;

Shop shop = (Shop) session.get(Shop.class, shopOpinion.getShopld());

session . getTransaction () .commit() ;

session.beginTransaction () ;

shop.addShopOpinion(shopOpinion) ;

ListItem listltem = (Listltem) session.get(Listltem.class,
shopOpinion. getListltem (). getListltemlId ());

listltem .setCommented (true) ;

session . getTransaction () .commit() ;

session.close () ;

P. Antosz  WhereShopping.com



3. Raport koncowy

3.1. Implementacja bazy danych

Utworzeniem bazy danych zajmuje si¢ Hibernate. Wymagane zewngtrzne biblioteki dla wspétpracy
z dodatkiem PostGIS to ,hibernate-spatial-1.1.jar”, ,hibernate-spatial-postgis-1.1.jar”, ,,postgis-jdbc-
1.3.3.jar”, ,,postgis-stubs-1.3.3.jar”. Wigcej na http://www.hibernatespatial.org/hibernate-spatial-postgis.
Plik konfiguracyjny:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?7>
<!DOCTYPE hibernate —configuration PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate _,Configuration_DTD_3.0//EN"
"http:// hibernate .sourceforge .net/hibernate —
configuration —3.0.dtd ">
<hibernate —configuration>
<session—factory>
<property name="hibernate.connection.driver_class">org.
postgresql . Driver</property>
<property name="hibernate.connection.password">password</
property>
<property name="hibernate.connection.url">jdbc:postgresql://
hostname:port/baseName</property>
<property name="hibernate.connection.username">username</
property>
<property name="hibernate .default_schema">public</property>
<property name="hibernate. dialect">org. hibernatespatial.
postgis . PostgisDialect</property>
<property name="show_sql">false</property>
<property name="format_sql">true</property>
<property name="hbm2ddl.auto">update</property>

<mapping class="com.whereshopping.entity.Unit"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.Product"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.Shop"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.Offer"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.User"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.ShoppingList"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.Listltem"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.ShopOpinion"/>
<mapping class="com.whereshopping.entity.IltemProduct"/>
</session—factory>
</hibernate —configuration>
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3.2. Zdefiniowanie interfejs6w, panelow

WhEI'EShopping Cart | Register | Login

Home )|  Places | Products

%

Senvice description

FAQ

Some instructions

Rysunek 3.1: Interfejs uzytkownika 1
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WhereShopping Cart | Account | Logout

@1_ Places |  Products

%

Service description

FAQ

Some instructions

Rysunek 3.2: Interfejs uzytkownika 2
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WhereShopping

Products

(Cart@p| Register | Login

Products list

Zywiec Porter

Heineken

Pilsweiser Strong Beer
Pilsweiser Grybow Premium

(s 5 [ Change )
O™ Change )
7 18 (Change )

5 1) (Change)

|

Process

Rysunek 3.3: Interfejs uzytkownika 3
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WhereShopping Cart | Caccouridl  Logout

Home | Places | Products

() one day 2011-05-09 | 30,59

other day 2011-05-11 | 123,00 (_ Details )

big shoppig | 2011-05-09 | 324,03

Rysunek 3.4: Interfejs uzytkownika 4
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WhereShopping Cart | Register | (Login)

Home | Places | Products

Logging
Login

Password

I'- Login .\I
)

Rysunek 3.5: Interfejs uzytkownika 5
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Personal data
Lists
(_Opinions T

WhereShopping

! Places

Home

shoppingl link

shoppingl link
shopping2 link
shopping3 link

2011-05-09
2011-05-09
2011-05-11
2011-05-09

L

Products

shopl
shop2
shopl
shop3

Cart | CAccound]  Logout

[ Comment )
( Comment )
[ Comment )
[ Comment )

Rysunek 3.6: Interfejs uzytkownika 6
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WhereShopping Cart | Accoundl  Logout

Home | Places | Products

[ Personal data )|

(  Lsts ) Name

e Surname

[ Opinions |

= = Address
Date of Birth {Tfﬁiﬁ&éﬁ' fE
E-mail

Repeat E-mail

Password

Repeat password

[ Save |
e —

Rysunek 3.7: Interfejs uzytkownika 7
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WhereShopping Cart | Register | Login

guniversiy . B Shop name

g Al

R%, E.

Paln%
description
opening hours
address
contact
opinions
Rysunek 3.8: Interfejs uzytkownika 8
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WhereShopping

Cart (2) | Account |

Logout

Home Places Products
Processing
Liniversity.
X Triple FI%
Pala Alt % Shoraine
Gp | Link:
Localization SLClowe
Lo
9,
‘tﬂ- Monta:Loma
Rex Manor
Mountai
ks XY=y
I-. Search -"I
¥ )
Rysunek 3.9: Interfejs uzytkownika 9
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WhereShopping

Home | Places | @

E‘I Beverages

Water
. Heineken
Juice
Pilsweiser
FELI Meat
Pilsweiser

E‘I Diary

Porter

Strong Beer

Grybow Premium

500 ml
650 ml

500 ml
500 ml

Cart (2) |

Milk
Cheese
FELI Bread
] Fish
E‘I Frozen

Register | Login

Rysunek 3.10: Interfejs uzytkownika 10
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WhereShopping Cart | (Reaistedl Loain

Home | Places | Products

Registration

Login

Name

Surname

Address

Date of Birth 09/03/1980 :@
E-mail

Repeat E-mail

Password

Repeat password

| Clear | Save

Rysunek 3.11: Interfejs uzytkownika 11
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WhereShopping

Places | Products

Search results

Cart | Account | Logout

—_—

Filter by

lowest price in one shop

&

Shop name

%

opening hours

address

contact

Zywiec Porter 500 ml 3 4,25
Pilsweiser | Strong Bee 500 ml 2,89
Pilsweiser | Grybow Prq 500 ml 5 2,99

Sum

12,75 .
2,89
14,95
30,59 v

([ Pint | [ save |

Rysunek 3.12: Interfejs uzytkownika 12
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WhEI’EShOpplng Cart | '@1 Logout

Home | Places | Products

Shop opinion

| Personal data |
 —

— Shop link to shop
[ Lists |
[ apinions ] Shopping list i in i

Rating 6 E '

Comment

| Save |
e

Rysunek 3.13: Interfejs uzytkownika 13
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WhereShopping Cart | Chscound! Logout

Home | Places | Products

Shopping details

[ Personal data |
L —

Description one day [ Print |
e
@ Date 2011-05-09
7 : Price 30,59
(" opiniens )
Products

Zywiec Porter 500 ml 3 4,25 12,75 ‘
Pilsweiser | Strong Beer| 500 ml 1 2,89 2,89
Pilsweiser | Grybow Pre; 500 ml 5 2,99 14,95
Sum 30,59 T
Shops

link to shapl  ( Comment |
bl e,

link to shop3  ( Comment |

Rysunek 3.14: Interfejs uzytkownika 14

3.3. Instalacja

Do dziatania serwisu potrzebny jest serwer aplikacyjny Javy (np. GlassFish). Na serwerze nalezy
umiesci¢ aplikacje ,,WhereShopping.war”. Dla potrzeb bazy danych nalezy zainstalowaé serwer Post-
greSQL. Konfiguracja potaczenia aplikacji z serwerem znajduje si¢ w pliku ,,jdbc.properties”:

jdbc .driverClassName=org.postgresql.Driver

jdbc .url=jdbc: postgresql://hostname:port/baseName
jdbc .username=username

jdbc . password=password

dbcp . maxActive=100
dbcp . maxIdle=30
dbcp . maxWait=20000

hibernate . generate_statistics=true

hibernate .show_sql=false

hibernate . format_sql=true

hibernate . default_schema=public

hibernate . dialect=org. hibernatespatial . postgis.PostgisDialect
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hbm2ddl. auto=update

Zestaw zewngtrznych bibliotek zwiazanych z obstuga Hibernate, Spring, Spring-Security, PostGIS
znajduje si¢ w folderze ,,WEB-INF/lib”.
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