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Menu


	 Strona Główna










Dla Studentów









Zima / Winter 2021:


	 Computer Science: Introduction to AI 


	 ISI: Podstawy Sztucznej Inteligencji








Old specialized AI courses


	 ML - Uczenie maszynowe


	 AML - Inteligentne Technologie Mobilne


	 SemWeb - Semantic Web Technologies


	 BIM


	 Rules - Regułowe wspomaganie decyzji


	 Games - Gry i sztuczna inteligencja








SMaDA/SMaIDA/AIDA




1. semester:


	 KRR - Knowledge Representation and Reasoning


	 DSS - Decision Support Systems






2. semester:


	 WSHOP -- Development Workshop








Informatyka (EAIiIB)




1. rok:


	 Wstęp do systemów uniksowych


	 Logika


	 Języki i Metody Programowania 2






2. i 3. rok:


	 SO: System Operacyjne


	 PL: Programowanie w Logice


	 PF: Programowanie Funkcyjne


	 PP: Paradygmaty Programowania


	 PSI: Podstawy Sztucznej Inteligencji


	 CP: Programowanie z ograniczeniami






4. rok:


	 Systemy i technologie wirtualizacji








Studia Dr


	 Metody Badań Naukowych


	 Essential Thinking








Inne materialy dydaktyczne


	 Prolog

	 Laboratorium Prologu


	 Biblioteka programów











Archiwum


	 Dydaktyka










Dyplomanci


	 Prace Mgr, Inz, etc.








Geist Season of Code


	 GSoC














HeKatE


	 Projekt HeKatE


	 Rozwój HeKatE










Public


	 The KESE workshop (EN only)


	 Mindstorms (archive)













	en

	hekate

	hekatedev

	kese

	mindstorms

	misc

	pl

	dydaktyka

	ai

	aml

	asd

	bim

	cp

	csp

	dss

	est

	games

	prv

	start




	ggp

	jimp2

	jsi

	krr

	labcode316

	logic

	mbn

	mgr

	miw

	ml

	pf

	piw

	planning

	pp

	psi

	rules

	sbd

	semweb

	sitw

	so

	unix

	wdk

	wshop

	ztb

	jsi2007

	jsi2008

	jsi2009

	piw2008

	start




	epp

	hekate

	hekatedev

	hexor

	mindstorms

	misc

	miw

	plnxt

	prolog

	wiki

	hexor

	mindstorms2

	miw

	start

	studentsidebar




	playground

	research

	student

	wiki

	sidebar

	sidebarold

	start

	tmp





  


        

        
          

Spis treści



	AI Games

	2017/2018

	Ćwiczenia

	Ćwiczenia #7 - SI w grach

	Ćwiczenia #6 - Unity - level design

	Ćwiczenia #5 - Game Design Patterns

	Ćwiczenia #4 - Unity 2D/3D

	Ćwiczenia #3 - Gry w perspektywie komunikacyjnej - analiza Bioshocka i tekstu Gallowaya

	Ćwiczenia #2 - Silniki gry

	Ćwiczenia #1: 28.02.2018. - Wstęp







	Poprzednio

	1) Gry, zabawa, growość granie

	2) Anatomia gry

	3) Mechaniki













AI Games






2017/2018






Ćwiczenia






Ćwiczenia #7 - SI w grach




Literatura (do wglądu tylko w trakcie ćwiczeń! potem linki wygasną)


	 Artificial Intelligence for Games


	 Artificial Intelligence - a Modern Approach


	 Programming Game AI by Example


	 AI Game Programming Wisdom




	 Unity proste AI - paczka z assetami








Ćwiczenia #6 - Unity - level design


	 Standard Assets Package


	 H. P. Lovecraft - "Pełzający Chaos"


	 inne przydatne, darmowe pakiety: Low Poly: Free Pack, Mega Fantasy Props Pack


	 potrzebujesz powtórki? zapisz się na darmowy kurs Level Design w Unity w mniej niż 2 godziny








Ćwiczenia #5 - Game Design Patterns


	 Kolekcja Game Design Patterns








Ćwiczenia #4 - Unity 2D/3D


	 Piekiełko do 2D Platformera hell.png


	 Projekt w Unity - tyle udało nam się zrobić na ćwiczeniach








Ćwiczenia #3 - Gry w perspektywie komunikacyjnej - analiza Bioshocka i tekstu Gallowaya


	 5-minutowe Streszczenie Bioshocka - YouTube


	 Tu pojawią się notatki z tekstu Gallowaya „Język nie chce, aby go dostrzegano”








Ćwiczenia #2 - Silniki gry


	 Czym są silniki gry i jak działają






 - Co potrzebujemy do zrobienia gry?


	 Czym zajmuje się silnik gry? Architektura silnika gry




	 Ćwiczenie: podział na grupy i zidentyfikowanie głównych funkcji silnika względem różnych gatunków gier (FPS, bijatyka, wyścigi, …)


	 Prezentacja różnych silników gier: Unity, Unreal, GameMaker, Godot, Pico-8






 - Brainstorming w grupach


	 Techniczne wymagania względem silnika gier w kontekście różnych gatunków gier


	 Przegląd dostępnych silników


	 Unity: 

	 Penny Pixel Platformer - Tilemap 


	 Penny Pixel Platformer - Unity Game Framework


	 Roll-a-ball





	 Game Maker Studio:

	 Game Maker Studio v. 1.4 (free)


	 Kanał Shauna Spaldinga - Platformer Tutorial











Ćwiczenia #1: 28.02.2018. - Wstęp


	 Wprowadzenie: przykładowe gry planszowe - krótka sesja grania


	 Dyskusja: mechaniki i estetyki gier, gatunki gier, modowanie








Poprzednio






1) Gry, zabawa, growość granie




Bibliografia:


	 Filiciak „Światy z pikseli” : szczególnie teksty Juula „Gra, gracz, świat”, 


	 Frasca „Ludolodzy też kochają opowiadania”, Bartle „Gracze, którzy pasują do MUD-ów”








2) Anatomia gry




Bibliografia:


	 Dovey, Kennedy „Kultura gier komputerowych”


	 Aarseth, „Wywrotowa gra i gracz implikowany” (artykuł) : http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/archives/884








3) Mechaniki




Bibliografia:


	 Sicart, „Defining Game Mechanics” (artykuł) : http://gamestudies.org/0802/articles/sicart


	 Holopainen, Bjork, „Game Design Patterns”


	 Wzorce: http://gdp2.tii.se/index.php/Category:Patterns






Prezentacje i wzorce
overview.ppt
framework.ppt
gamedesignpatterns.pdf




Zadanie domowe


	 proszę zebrać się w grupy


	 proszę przejrzeć wzorce z pliku pdf oraz linku z bibliografii


	 proszę zastanowić się nad wstępną koncepcją gry (wychodzimy od mechaniki)
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